DOFINANSOWANO ZE SRODKOW
BUDZETU PANSTWA

Innowacyjna makieta logistyczna do wizualizacji i optymalizacji procesu magazynowego

Celem projektu jest modelowanie wybranych strategii kompletacji prowadzgcych do usprawnienia procesu magazynowego. Wykorzystana zostanie
optymalizacja czasu realizacji operacji zwigzanych z transportem wewnetrznym. W ramach projektu zostanie opracowana wizualizacja zastosowanych
rozwigzan na bazie makiety logistycznej wykonanej w oparciu o procesory i klocki Lego. Stworzenie makiety umozliwi dobér wtasciwej technologii, co
bedzie miato znaczenie na sSrodowisko poprzez redukcje emisji spalin lub obnizenie zuzycia energii elektrycznej. Natomiast do symulacji innowacyjnych
strategii oraz oceny zasadno$ci ich wprowadzenia zostanie wykorzystany program Flexsim. Pozwoli to na przeprowadzenie kompleksowej analizy
funkcjonowania catego magazynu

Prace skupiaC sie bedg na poszukiwaniu takich rozwigzan, ktore zoptymalizujg prace magazynu, ze szczegolnym skupieniem sie na poszczegolnych
jego strefach. Kluczowym elementem jest transport wewnetrzny, ktory jest obecny na kazdym etapie realizacji procesow magazynowych. To on generuje
najwieksze koszty oraz najdtuzszy czas wykonywania zadan. Zatem poszukuje sie takich rozwigzan, ktére w znaczacy sposob przyczynig sie do
minimalizacji tych dwdch czynnikow. W dobie informatyzacji i automatyzacji zauwazy¢ mozna, iz wiekszos¢ przedsiebiorstw dgzy do podnoszenia swojej
konkurencyjnosci poprzez wprowadzanie coraz to nowszych rozwigzan w zakresie transportu wewnetrznego. Duzy nacisk kfadzie sie obecnie na
ekologie oraz redukcje zuzycia energii elektrycznej lub paliw. Zatem mozliwos¢ opracowania nowoczesnych rozwigzan w tym obszarze, poprawianie
ewentualnych bteddw, doskonalenie rozwigzan na poziomie projektowania za pomocg klockéw Lego jest rozwigzaniem niskokosztowym. Budowanie
prototypdéw z zastosowaniem klockow Lego pozwala na przebadanie wielu wariantéw, nawet tych mato realnych i prowadzenie licznych badan w tym
zakresie.
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